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Grafico de la funcién logaritmo

Recuerde que el gréfico de f(x) = logz estd dado por:

\

| y=log(x)




Grafico de la funcién logaritmo

Recuerde que el gréfico de f(x) = logz estd dado por:
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Observacion

y = log(x)

La funcién logaritmo en base a es una funcién inyectiva, esto es,

log,(z) =log,(y) <=z =y




Problemas resueltos

Problema 1: Resuelva la ecuacién
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Problema 1: Resuelva la ecuacién

Solucién

10 —30=z—1
9xr = 29

e
)




Problemas resueltos

Problema 1: Resuelva la ecuacién

Solucién

Observacion

29 > > ..
Compruebe que z = 9 es la solucién de la ecuacién original.




Problemas resueltos

Problema 2: Resuelva la ecuacion

log(z® — 1) — log(z + 1) = 2




Problemas resueltos

Problema 2: Resuelva la ecuacion

log(z® — 1) — log(z + 1) = 2

2 -1
1 =2log 10
o8 (457 ) =21

ZQJ:ll = 10°
z? — 1 =100z + 100
z? — 100z — 101 =0
(x —101)(z 4+ 1) =0,

Solucioén:

de aqui, x = —1 o x = 101.




Sobre del ejercicio anterior

Observacion

Al reemplazar los valores obtenidos de x, tenemos que z = 101 es una
solucién, mientras que x = —1 no lo es.




Problemas resueltos

Problema 3: Resolver la ecuacién

log(z +4) =log 12 — logx




Problemas resueltos

Problema 3: Resolver la ecuacién

log(z +4) =log 12 — logx

Solucién:
log(xz + 4) = log (1—2)
x
12
r+4=—
T
2?44 —12=0
(z+6)(z—-2) =0,
de aqui, x = -6 02 = 2.

Compruebe si estos valores son efectivamente soluciones del problema
original.




Problemas resueltos

Problema 4: Resolver la ecuacién

2log, vz + 2 — 3log, ¥z +log, =,

suponiendo que z es mayor que cero e indicando las restricciones de a para
que z sea una solucién vélida.




Problemas resueltos

Problema 4: Resolver la ecuacién
2log, Vx + 2 — 3log, ¥/ + log, =

suponiendo que z es mayor que cero e indicando las restricciones de a para
que z sea una solucién vélida.

Solucién:
log, (Vz + 2)2 — log(¥/z)* + log (m2)1/2 =1
log,(z+2) =log, a
r+2=a

r=a—2.

Para que x sea solucién a debe ser mayor que dos.




